多媒體與遊戲發展科學系實務專題實施辦法

1.實務專題之題目分類題型：

(A) 遊戲設計類(1~8人)
題型：PC Game, On-line Game, TV Game, Mobile Game, Arcade Game

(B) 動畫製作類(1~5人)
題型：2D動畫，3D動畫，角色創作
(C) 程式應用類(1~2人)
題型：網路資料庫，Web Agent，系網站設計與維護
(D) 多媒體應用類(1~5人)
題型：電子書，光碟製作技術，數位內容製作

(E) 模擬類(1~2人)
題型：虛擬環境

(F) 學術研究類(1~2人)
題型：教授自定

(G) 數位聲音創作類(1~2人)
2.專題會審時程：

(1)專題製作(一)開學後2週內繳交分組人員名單。

(2)專題製作(二)開學後2週內最後一次確認專題指導老師、題目及組員名單，之後不得再異動。
(3)專題製作(一)及專題製作(二)於期末考前2週舉行專題會審。
(4)專題製作(三)成果展為期末考前2週舉行。
(5)專題製作鼓勵原創，若使用素材須加註說明，嚴禁外包。

(6)專題繳交資料如附件一。
3.專題評分方式：
(1)專題製作每學期審查一次，當場評定是否通過。評分分為四等級：A級90分；B級80分；C級70分；D級49分。

(2)超過半數以上(含)老師評定為D級，該專題不予通過。

(3)公審成績除最高最低分後平均，專題指導老師可於公審平均成績不變中，加減10分，作為學生個人專題期末成績。
(4)專題製作不評期中成績。

(5)擋修事宜：請教務處匯入必修名單時，將不及格學生名單剔除。
附件一

龍 華 科 技 大 學  多媒體與遊戲發展科學系

專題繳交資料如下：

(1)書面報告3本。(1份圖書館、1份系上留存、1份指導老師留存)。

(2)專題授權書3份:置於每份書面報告的第一頁，如附件1-1。

(3)專題製作口試委員審定書3份:置於每份書面報告的第二頁，如附件1-2。

(4)光碟3片:置於每份書面報告的最後一頁封底，內含專題成果以網頁方式呈現之檔案。

(5)書面報告之封面、書背、顏色、紙質範本統一規定如附件1-3、1-4。







