	



2010　PlayStation®開發研討會 in 台灣
    Sony Computer Entertainment Taiwan Limited(SCET) 在今年9月15日與歐美同步發售PlayStation® Move動態控制器，透過精準的動態感應器以及專用攝影機PlayStation®Eye，引領消費者進入最身臨其境的高畫質擬真遊戲世界。此外，隨著3D液晶電視的商品化，PlayStation®3 也於9月更新系統軟體，支援3D內容軟體如影片、遊戲，除現行已發售的多款3D功能對應的遊戲以外，接下來也有陸續多款3D對應的遊戲上市預定。在這新一波的遊戲技術潮流之下，對於遊戲開發業者而言，也將是開發新型態遊戲內容的一個機會，只有能掌握了解新技術的開發方式及應用技巧，才能在接下來的遊戲市場上，持續占有一席之地。

    本次PlayStation® 開發研討會將邀請 Sony Computer Entertainment Europe (SCEE)知名開發人員來台分享開發經驗，由淺入深剖析PlayStation®3、PlayStation®Move、3D對應遊戲等，同時也將以專題討論的方式，分享『MotorStorm®』、『Killzone™2』及『God of War®III』 等遊戲開發過程的經驗。
希望邀請在PlayStation®平台上，具有豐富產品開發經驗之業者以及希望有機會投入PlayStation® 平台產品開發之業者，踴躍參加本次難得的開發研討會，掌握未來遊戲發展之趨勢與機會。
(本次活動議程將以英文的方式進行，不便之處敬請見諒)

指導單位：經濟部技術處
主辦單位：台灣索尼電腦娛樂股份有限公司
協辦單位：財團法人資訊工業策進會、
活動時間：2010/10/19 (星期二) 09:30~18:30
活動地點：集思台大會議中心（柏拉圖廳）
        台北市羅斯福路四段85號B1
活動議程

	時間
	主題
	主講人

	09:30-10:00
	活動開場 
NDA簽署及貴賓致詞
	

	10:00-10:15
	Introduction to Developer Services

開發服務介紹
	Kish Hirani

	10:15-11:00
	Hardware Overview

硬體零件介紹
	Bill Hung

	11:00-11:10
	中場休息 
	

	11:10-11:55
	PlayStation®Move Motion Controller

PlayStation®Move 動態感應控制器介紹
	Kish Hirani

	11:55-12:45
	PlayStation® Home as a game platform

PlayStation® Home 遊戲平台
	Hiroyuki Kawato

	12:45-13:45
	午餐 
	

	13:45-14:05
	活動開場
	

	14:05-14:35
	Stereoscopic 3D on PlayStation®3

PlayStation®3的3D立體眼鏡介紹
	Neil Brown

	14:35-15:05
	Case Studies MotorStorm、Killzone2及God of War3
專題研討：摩托風暴、殺戮地帶2、戰神3
	Neil Brown

	15:05-15:15
	中場休息
	

	15:15-16:15
	Graphics Programming

繪圖程式編輯
	Bill Hung

	16:15-17:00
	SPU programming

SPU 程式編輯
	Bill Hung

	17:00-18:30
	現場交流
	現場備有輕食


(※將依實際狀況保留講師及主題異動之權力)

(※本課程因涉及公司開發技術，因此需於活動前簽署NDA同意書，不便之處敬請見諒)
(※本課程全程以英文方式進行，不便之處敬請見諒)
報 名 回 函
2010　PlayStation®開發研討會 in 台灣
	公司名稱
	

	姓名
	
	職稱
	

	聯絡電話
	
	傳  真
	

	地  址
	

	電子郵件
	

	請以電子郵件或傳真回覆報名，敬請於10/14下班前，回覆是否參加，謝謝！



活動聯繫窗口：財團法人資訊工業策進會
· 陳慧怡 電話02-2785-0867分機712 / 傳真02 2655-8373 /                   電子信箱 Redearring@server.iii.org.tw
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